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APP

Downloaden Sie die Shokz-App

Mit der Shokz-App konnen Sie den EQ modi
wechseln, die Kopfhérer mit zwei Geraten gleich-
zeitig verbinden, die Touch-Tasten individuell fes-
tlegen, die Firmware aktualisieren und vieles mekhr.
Laden Sie die App jetzt herunter und genielden Sie
ein einfaches und nahtloses Audioerlebnis.

*Apple und das Apple-Logo sind Marken von Apple
Inc.,, eingetragen in den USA und anderen Landern.
Google Play ist eine Marke von Google LLC.

Shokz

# Download on the GETITON
@& App Store " Google Play
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In der Box

In der Box

— eEvemm 08000
OPENFIT AIR
OpenFit Air OpenFit Air Ladegehduse *1 OpenFit Air
True Wireless Kopfhorer *2 Verpackungsbox *1
- -]
User Guide Legal Warranty
Statement
USB-C Ladekabel *1 Bedienungsanleitung *1 Rechtliche Hinweise *I Garantiekarte *1

Sollte das Produkt beschdadigt sein oder einer der oben
aufgefuhrten Gegenstdnde fehlen, dann verwenden Sie
das Produkt bitte nicht, sondern wenden Sie sich an Ihren
Verk&ufer oder kontaktieren Sie uns sofort.

(Sehen Sie auf Seite 33 : Kundendienst)
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Kopfhoérer-Diagramm

Kopfhorer-Diagramm

Ohrhaken

Touch-Bereich
Mikrofon

*Die Touch-Taste der Kopfhorer befindet sich beim Shokz-Logo.
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Ladecase

Ladecase

LED-Anzeige des Ladecase
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Pairing

Bei der ersten Verwendung: Offnen Sie das Ladege-
hduse, um sofort in den Bluetooth-Verbindungsmodus
zu gelangen, wenn das Anzeigelicht des Ladegehduses
grun und orange blinkt.

FUr das weitere Pairing:
1. Stecken Sie beide Kopfhorer in das Ladegehduse;

2. Dricken und halten Sie den Touch-Bereich der Kopf-
horer mit zwei Fingern gleichzeitig bis das Anzeigelicht
orange und grun blinkt, was bedeutet, dass der Blue-
tooth-Pairing-Modus aktiviert ist;
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Pairing

Settings

C Bluetooth) @)

OpenfFit Air by Shokz O

3. Aktivieren Sie Bluetooth auf Ihrem Gerdt und wdéhlen
Sie ,OpenfFit Air by Shokz”. Nach Abschluss wird das Gerdat
anzeigen, dass das Pairing erfolgreich war.
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Tragen

1. Nehmen Sie die Kopfhoérer aus dem Case.
2. Positionieren Sie sie Uber den Ohren.
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Tragen

3. Drehen Sie die Kopfhorer vorsichtig nach hinten, sodass
sich der Haken um das Ohr legen kann.
4. Die Kopfhoérer sind jetzt einsatzbereit.
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Musiksteuerung

Musiksteuerung

L Touch-Bereich R

DI I Musik abspielen/
L pausieren

Tippen Sie wahrend der
Musikwiedergabe zweimal auf den Kopfhorer

R ”I Ndchsten Titel abspielen

Tippen Sie wahrend der Musikwiedergabe
zweimal auf den Kopfhoérer
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Anrufsteuerung

Anrufsteuerung

L Touch-Bereich R

@ Anruf annehmen

Tippen Sie zweimal auf einen
der Kopfhorer

Anruf beenden
L Oder R @ Tippen Sie zweimal auf einen
der Kopfhorer

Q %\ Anruf ablehnen
D

Halten Sie die linke oder rechte Taste
gedruckt, wahrend Sie einen Anruf erhalten
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Lautstarkeregelung

Lautstarkeregelung

L Touch-Bereich R

L Q))) Lautstérke um eine Stufe verringern

Wdhrend Musikwiedergabe oder Anrufen
2 Sekunden lang gedrlckt halten

Wdahrend Musikwiedergabe oder Anrufen
2 Sekunden lang gedrUlckt halten

R @))) Lautstérke um eine Stufe erhéhen

#Kontinuierliche Lautstdrkeregelung: Halten Sie wahrend der Musikwiedergabe
oder Anrufen den entsprechenden Kopfhérer gedrickt, bis die gewulinschte

Lautstdrke erreicht ist

*Die Touch-Steuerung kdnnen in der Shokz-App nach
Bedarf leicht angepasst oder deaktiviert werden
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Einzelnen Kopfhorer bedienen

Einzelnen Kopfhorer
bedienen

Beide Kopfhorer unterstutzen die Verwendung alleine far
Mono-Musik oder Anrufe. Bei der alleinigen Verwendung
lbehdlt der Kopfhorer die Funktion seiner gegenwdrtigen
Taste. (Sehen Sie Musiksteuerung auf Seite 13 sowie Anruf-
steuerung auf Seite 14)
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LED-Anzeige des Ladecase

LED-Anzeige des
Ladecase

LED-Anzeige
des Ladecase

1. Wenn sich die Kopfhorer im Ladecase befinden,
zeigt die Anzeige ihren Ladestand an.

Beim Offnen geht nach 5
Sekunden das grune Licht aus

Hoher Ladestand

Beim Offnen geht nach 5

Niedriger Ladestand :
Sekunden das orangene Licht aus

*Beachten Sie, wenn zwei Kopfhorer in das Ladegehduse
gesteckt sind, so zeigt die Anzeige den Batteriestand des
Kopfhorers mit dem niedrigeren Ladestand an.
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LED-Anzeige des Ladecase

LED-Anzeige des Ladecase

2. Wenn sich die Kopfhorer nicht im Ladecase befinden,
zeigt die Anzeige den Akkustand des Ladecases an

Hoher Ladestand des Wenn das Ladegehduse gedffnet oder geschlossen
Ladegehduses wird, geht das grune Licht nach 5 Sekunden aus

Niedriger Ladestand Wenn das Ladegehduse gedffnet oder geschlossen
des Ladegehduses wird, geht das orangene Licht nach 5 Sekunden aus

3. Wenn an eine externe Stromquelle angeschlossen

Aufladen Das orangene Licht bleibt an

Ladevorgang

Das grune Licht bleibt an
abgeschlossen 9

4. Andere

Kopplung Das Anzeigelicht blinkt orange und grun

ZurUcksetzen auf

Werkseinstellungen Das orangene Licht geht nach 5 Sekunden aus
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Ein/Aus und Standby

Ein/Aus und Standby

1. Einschalten

Wenn sich die Ohrstopsel in der Ladeschale befinden,
leuchtet die Anzeige, sobald die Schale gedffnet wird,
und die Ohrstopsel werden eingeschaltet.

*Hinweis: Schlielden Sie das Ladegehduse nach dem
Entnehmen der Kopfhorer, damit der Ladestand erh-
alten bleibt und keine Fremdkorper ins innere gelan-
gen.
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Ein/Aus und Standby

SHOKZz

2. Ausschalten

Wenn das Ladegehduse geschlossen wird, nachdem die
Kopfhorer eingesetzt wurden, werden sie automatisch
ausgeschaltet.

3. Standby

Wenn sich die Kopfhorer nicht im Ladegehduse befinden
und 3 Minuten lang nicht mit dem Gerdt verbunden sind,
gehen sie zum Schonen der Batterieleistung automatisch
in den Standby-Modus.
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Aufladen der Kopfhorer

Aufladen der Kopfhorer

Das grune Licht -Hoher Ladestand
Das orangene Licht-Niedriger Ladestand

Stecken Sie die Kopfhorer in das Ladegehduse, bis sie
magnetisch befestigt sind. Das Ladegehduse kann
geschlossen werden, wenn das Anzeigelicht der
Kopfhorer leuchtet.

*Bitte beachten Sie: Die Kopfhdrer sind nach ca. 60
Minuten im Ladegehduse vollstdndig aufgeladen. Das
Ladegehduse muss einen ausreichenden Batteriestand
aufweisen, um die Kopfhorer aufzuladen.
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Aufladen des Ladegehduses

Aufladen des
Ladegehauses

SHOKZ S
) [ = }

Schlief3en Sie das USB-A-auf-USB-C-Ladekabel an das La-
degehduse und ein USB-A-Netzteil oder ein zertifiziertes La-
degerdt an. Ein durchgehendes orangefarbenes Licht am
Ladegehduse zeigt an, dass das Ladegehduse geladen wird.
Ein grines Licht zeigt an, dass das Ladegehduse vollstdndig
aufgeladen ist.

Bitte beachten Sie:

- Es dauert ca. 2 Stunden, bis das Ladegehduse vollstdndig
aufgeladen ist. Das Ladegehduse verwendet die standard-
MaRkige 5V+5A USB-Spannung. Die Verwendung einer
Hochspannungsquelle zum Aufladen der Kopfhorer wird nicht
empfohlen. Das Ladegehduse mit einem Ladekabel eines an-
deren Herstellers aufzuladen, kann mehr Zeit in Anspruch
nehmen.

- Vergewissern Sie sich vor dem Aufladen, dass der Anschluss
trocken und frei von FlUssigkeitsrickstdnden wie z.B. Schweil}
ist. Verwenden Sie ggf. ein weiches, trockenes Tuch, um FlUs-
sigkeitsreste vom Anschluss zu entfernen.
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Zusatzliche
Funktionen



Multikopplung

Multikopplung

*Bitte aktualisieren Sie die Shokz App auf die neueste
Version im App Store und befolgen Sie die Anweisun-
gen, um die Firmware der Kopfhorer auf die neueste

Version zu aktualisieren. Stellen Sie sicher, dass Blue-

tooth auf Ihrem Gerd&t aktiviert ist.

1. Beginnen Sie, indem Sie in der Shokz App ,Mul-
tikopplung” auswadhlen.

G — N

OPENFIT AIR

3 Multikopplung Aus

26



Multikopplung

2. Bestdtigen Sie auf der Pop-up-Seite das Offnen der
MultiPoint-Pairing-Funktion.

3. Wahlen Sie ,Mit zweitem Gerdat verbinden” und be-
folgen Sie die Anweisungen, um eine Verbindung mit
dem zweiten Gerdt herzustellen.

G — N

Multikopplung

3 Multikopplung -

4. lhre Kopfhorer sind nun mit zwei Gerdten verbund-
en. Sie konnen ihre Bluetooth-Verbindungen
bequem Uber die Shokz App verwalten.
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Automatische Verbindung

Automatische
Verbindung

1. Sobald die Ohrhérer eingeschaltet sind, versuchen sie automatisch,
sich mit dem zuletzt gekoppelten Gerat zu verbinden, und geben einen
Piepton ab, um eine erfolgreiche Verbindung anzuzeigen.

2. Wahrend der Verwendung kénnen die Ohrhérer aufgrund der be-
grenzten Reichweite die Verbindung zum gekoppelten Gerdt unter-
brechen. Wenn sie innerhalb von 3 Minuten wieder in Reichweite sind,
stellen sie die Verbindung mit dem zuletzt gekoppelten Gerdt automa-
tisch wieder her und geben einen Signalton ab, der die erfolgreiche
Wiederherstellung der Verbindung anzeigt.

3. Sollten die Ohrstopsel nach 3 Minuten wieder in den Verbindungs-
bereich gelangen, tippen Sie doppelt auf einen der Ohrstdpsel, um die
automatische Wiederherstellung der Verbindung auszulésen.

4. Wenn die Mehrpunktkopplung aktiviert ist, tippen Sie einfach doppelt
auf einen der beiden Ohrhérer, um die Verbindung mit beiden Gerdten
wiederherzustellen.

*Die verbundenen Gerdte mussen innerhalb der Verbindungsreichweite
(10 m) und eingeschaltet bleiben. Stellen Sie sicher, dass Bluetooth auf
lIhrem gewUnschten Gerdt aktiviert ist.
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Zurucksetzen

Zurucksetzen

Das Zurucksetzen der Kopfhorer [6scht die Liste der verbun-
denen Gerdte und setzt alle Einstellungen zuruck.

1. Stecken Sie beide Kopfhérer in das Ladegehduse.

2. Halten Sie mit zwei Fingern gleichzeitig den Touch-Bereich
beider Kopfhdrer 15 Sekunden lang gedruckt. Die Anzeige blinkt
5 Sekunden lang orange. Das Zuruicksetzen ist abgeschlossen.
Dann blinkt die Anzeige orange und grun und zeigt damit an,
dass der Kopplungsmodus direkt aktiviert ist.
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Reinigung

Reinigung

1. Kopfhorer

Zur Reinigung der Kopfhérer empfiehlt sich am besten ein weiches,
sauberes und trockenes Tuch. Beim Reinigen des Schutznetzes im Kop-
fhorer sollten Sie Schmutz und Ohrenschmalz vorsichtig mit einem
sauberen und trockenen Wattestdbchen abwischen und und dann mit
einem weichen Tuch entfernen.

Bitte beachten Sie:

- Bitte stellen Sie vor Reinigung und Wartung die Verwendung der Kopf-
horer ein und trennen Sie alle Verbindungen mit anderen Gerdten.

- Dieses Produkt kann nicht mit Wasser gereinigt werden. Waschen Sie
die Kopfhorer nicht direkt unter Wasser und verwenden Sie keine Ultra-
schallreinigung.

- Achten Sie darauf, dass keine FlUssigkeit in die Offnungen der Kopf-
horer gelangt.

- Um Beschdadigungen, Verformungen und Verfdrbungen der Kopfhorer
zu vermeiden, verwenden Sie bitte keine Scheuermittel oder Sprays,
hochkonzentrierte Reiniger, chemische Reiniger, Alkohol oder Aceton-
|I6sungsmittel zur Reinigung. Verwenden Sie keine scharfen oder
scheuernden Gegenstdande.

2. Ladegehduse

Zur Reinigung des Ladegehduses verwenden Sie ebenfalls ein weiches,
sauberes und trockenes Tuch. Verwenden Sie eine saubere, trockene,
weiche Burste, um Verschmutzungen von der Ladeschnittstelle zu ent-
fernen. Verwenden Sie ein sauberes und trockenes Wattestdbchen, um
die Ladekontakte des Ladegehduses vorsichtig zu reinigen.

Bitte beachten Sie:

- Vor Reinigung und Wartung trennen Sie bitte das Ladegehduse vom
Ladekalbel.

- Verwenden Sie keine Scheuermittel zur Reinigung des Ladegehduses.
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IP-Klassifizierung

IP-Klassifizierung

Bei Tests unter kontrollierten Laborbedingungen wurde
festgestellt, dass der Kopfhorerteil dieses Produkts
gemdal’ der Norm IEC 60529 vor Spritzwasser geschutzt
ist (IP54).

IP54

*Bitte beachten Sie:

- Die Bedingungen unter IP54 fur Staub- und Wasser-
schutz gelten nur fur den Kopfhorerteil, nicht far das La-
degehduse.

- Die Spritzwasserschutzfunktion hdlt nicht ewig und kann
bei tdglichem Gebrauch abnehmen.

- Tauchen Sie dieses Produkt nicht unter Wasser und
setzen Sie es nicht Uber Idngere Zeit einer nassen Umge-
bung aus. Tragen Sie es nicht beim Schwimmen, Wasser-
ski, Surfen oder anderen Wassersportarten.

- Wenn dieses Produkt und sein Zubehor versehentlich
mit Wasser in Berihrung gekommen sind, wischen Sie es
bitte so schnell wie moglich ab und legen Sie es zum
Trocknen an einen bellfteten und kthlen Ort. Benutzen
oder laden Sie es erst, wenn es vollstdndig getrocknet ist.
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Position der Seriennummer

Position der
Seriennummer

4 N
|

=/

Die Seriennummer des Produkts ist auf dem Strichcode
der Verpackung sowie der Garantiekarte angegeben.
Auf der Ladeschale ist neben dem Ladeanschluss auch

die Seriennummer aufgedruckt.
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Garantie

Garantie

FUr deine Kopfhoérer gilt eine Garantie.Besuch unsere
Webseite auf
https://de.shokz.com/pages/warranty-policy
Details Uber die eingeschrdnkte Garantie

35






